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RESULTADOS Y DISCUSIONES EN LA IMPLEMENTACION A PARTIR DE OTROS 
ARTEFACTOS 

De acuerdo con la grafica 5, los estudiantes presentaron una tendencia favorable 
para incorporar artefactos a las actividades de ciencias naturales considerandolos 
innovadores en la ensenanza y el aprendizaje, pero existe una pequena proporcion de 
estudiantes con tendencia desfavorable, esto nos indica que la expenencia vivida no ha 
sido del gusto de ellos Al revisar individualmente los componentes, se determino en los 
recursos externos una tendencia media de favorabilidad, la causa radico en la baja 
aceptacion de algunos estudiantes de desarrollar laboratorios virtuales y comunicacion 
en linea demostrando la dificultad de comunicarse de forma sincronica o asincronica. 
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Grafica 5. Tendencia de los estudiantes en la implementation e innovation 



Es importante comprender que el ambiente y objetos (virtuales) de aprendizaje 
para Qufmica deben incorporar elementos (usuarios o participates, actividades y 
artefactos) que lo complementen para una mayor eficiencia en los aprendizajes de los 
estudiantes. Bajo este criterio y de acuerdo con la conectividad e interactividad de los 
estudiantes, se identified la importancia de los mismos (docs google, chat correo, foros, 
paginas interactivas y OVA EUREKA") como una opcion alternative y de apoyo que 
facilita el aprendizaje y la adquisicion de conocimiento en ciencias. Desde la perspectiva 
del estudiante consideraron que las paginas utilizadas complementan la interaction en 
el ambiente de aprendizaje y la usabilidad de estas ayudo a suplir dos necesidades: 



1 Afanador(2009) OVA EUREKA. Seudonimo Bioalex. En htip:/fecratch.mitedu/proiecls/bloalex/344975 



practicar los temas teoricos a traves de la simulacion, facilitar la comprension de los 
contenidos y el desarrollo de la tnisma actividad. Y estimular la interactividad, la 
participacion y la agilidad en el aprendizaje de las ciencias. 

El componente usabilidad presento una tendencia positiva, segun los resultados 
identificaron que la utilizacion de ambientes que involucran red social, OVA y otros 
recursos de la web 2 mejoran las habilidades para comprender las ciencias naturales 
por consiguiente es importante la inclusion de ambientes de aprendizaje que requiere de 
recursos virtuales 

La usabilidad trasciende cuando el estudiante o usuarios abandonan el papel de 
receptor y pasan a la interaction comunicante, segun los estudiantes reconocieron que 
los medios externos propician una mejor comunicacion para aprender ya que facilita el 
acompanamiento del docente en la actividad, la mediation entre el conocimiento y el 
estudiante y la elaboration entre compafieros- Ademas otra forma de aprender los 
temas y de comunicarse de forma inmediata. 

Para el caso motivacional es importante resaltar que el grado de interes esta muy 
relacionado con el gusto o no por la tecnologia, entonces se pude decir que existe una 
mediana tendencia favorable de interes por herramientas de la web 2 0. Pero la gran 
mayon'a de estudiantes consideran que estos medios ayudan a la conectividad e 
interactividad para aprender y construir conocimiento. 

Los estudiantes relacionan el grado de impacto de la inclusion de la web 2 con la 
calidad de nuevos contenidos aprendidos y las interacciones personales. Por lo tanto, se 
logro que los estudiantes (en la mayoria de ellos) aprendieran a manejar diferentes 
programas que fueron nuevos para ellos, al igual con paginas nuevas donde se 
ampliaron los aprendizajes de los contenidos de ciencias y los seleccionados en los 
proyectos transversales. El valor agregado que se obtuvo con ayuda de los artefactos 
fue el desarrollo de las actividades y mejores conductas para el clima de la clase. AI 
tener en cuenta este grado favorable de impacto que describen los estudiantes, es 
notorio que los estudiantes desarrollaron habilidades que se requieren en un ambiente 
de aprendizaje dinamico como lo fueron: entender, describir, clasificar y relacionar la 
information, movilizar conocimientos, interpretar datos n usar la information (teorias, 
datos, hechos, conceptos) dentro de la conectividad Y solucionar problemas, re- 
elaborar y crear nuevos conocimientos, convocar o conformar grupos de interaccion, 
trabajar en equipo, comunicar, corregir valorar y compartir fueron las habilidades 
adquiridas dentro de la interactividad. 

El grado de impacto y motivacional sirve como soporte para dar un juicio de valor 
sobre la importancia de la implementacion e innovacion del ambiente de aprendizaje 
para la ensenanza y aprendizaje de Quimica. Desde la vision de los estudiantes se 
afirma que los artefactos empleados cumplen con una multifuncionalidad tanto social 
como academico_ Esta usabilidad conllevo a la adaptabilidad de los estudiantes para un 
mejor aprendizaje, segun ellos, les permitio entender un poco mas las ciencias naturales 
desde una posicion autonoma y reflexiva, lo cual redimensiona la clase y el aula (en 
palabras de los estudiantes :, cambia la forma de ver, tiene cosas mas importantes que 
una clase normal") y recomiendan la inclusion de estos artefactos en las demas 
disciplinas (para ellos las diferentes clases). 



b. Factores de riesgo en la innovacion e implementacion del OVA con otros 
artefactos. 

Factores de riesgos en los recursos externos, desconocimiento del soporte tecnico 
dentro de la usabilidad (manejo de herramientas) conllevo a una asistencia continua del 
docente, baja autonomia en la conectividad, desvaloracion de los artefactos para 
aprender ademas la carencia de recursos economicos impiden la conectividad e 
interactividad con los recursos externos. 

Factores de riesgos en la mativacional, preferencia por mantener comunicacion 
social sobre la comunicacion academica, preferencia por la comunicacion en el aula de 
clase en vez de los artefactos de la web 2.0 y apati'a a la interaccion a las actividades 
colaborativas en la web 2.0, desinteres por la conectividad y obligatoriedad en la 

interactividad (tecnofobos). 

Factores de riesgo en el aprendizaje a traves de artefactos de la web 2.0, 
preferencia por las actividades manipulativas, organolepticas y descriptivas (segun los 
estudiantes verdaderos materiales), dificultad de transponer la modelacion o simulacion 

en el aula de clase y de comprender las instrucciones generadas. preferencia de la 
explicacion inductiva, poca inversion en la adquisicion de los contenidos_ 



